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ABSTRAK 

PT Trimas Anugerah Sejahtera (TRIMAS) adalah perusahaan yang bergerak di bidang pembuat mesin dan produsen part-

kontraktor mekanikal dan elektrikal. Permasalahan yang terjadi pada proses permintaan ketersediaan stok barang di gudang. 

Untuk melakukan permintaan barang admin mendatangi gudang untuk mengetahui stok barang yang tersedia. Hal ini 

membutuhkan waktu yang cukup lama dalam proses permintaan barang. Selain itu juga laporan yang dibuat masih bersifat manual 

dan masih sering terjadi ketidak sesuaian laporan sehingga mengharuskan mengecek ulang laporan. Metode pengembangan sistem 

yang digunakan adalah metode prototype dimana metode ini merupakan salah satu metode siklus hidup sistem yang didasarkan 

pada konsep model bekerja. Hasil dari penelitian ini adalah Sistem Adjusment Permintaan Barang dalam Ketersediaan Stok PT. 

Trimas Anugerah Sejahtera Berbasis Web untuk mempermudah dalam memonitoring ketersediaan stok gudang. 
 
Kata kunci : Permintaan Barang, waterfall, stok  barang 

 

1. PENDAHULUAN  

 PT Trima Anugerah Sejahtera (TRIMAS) adalah 

perusahaan yang bergerak di bidang Pembuat Mesin dan 

Produsen Part - Kontraktor Mekanikal dan Elektrikal. 

Otomasi, Instrumentasi, Sistem Kontrol dan Kontraktor 

Sipil. PT Trima Anugerah Sejahtera l Palem Selatan 2/MC 

166 Wadungasri- Sidoarjo-Jawa timur, kab bekasi, jawa 

barat, 17530, indonesia. 

 Ada beberapa aktivitas kerja yang belum optimal 

dalam penggunaan perangkat komputer salah satunya 

inventory barang. Permasalahan yang terjadi pada beberapa 

prosedur yaitu, prosedur permintaan dalam ketersediaan stok 

barang digudang. Dimana untuk prosedur permintaan, jika 

terdapat permintaan oleh bagian gudang ke admin, maka hal 

pertama yang dilakukan yaitu mengecek barang yang 

tersedia, jika jumlah barang yang ada ≤50 (kurang dari lima 

puluh) maka nama barang tersebut dicatat ke secarik kertas 

yang berisi daftar permintaan barang. Untuk melakukan 

permintaan barang admin mendatangi gudang untuk 

mengetahui stok barang yang tersedia. Hal tersebut 

memerlukan waktu yang cukup lama dalam proses 

permintaan barang. Karena laporan yang dibuat masih 

bersifat manual sehingga sering terjadi ketidak sesuaian 

laporan. Selain itu, perusahaan melakukan kesalahan 

pembukuan yang membuat laporan harus dilakukan 

pengecekan ulang.  

 Berdasarkan permasalahan di atas maka dibutuhkan 

sistem    permintaan  barang  pada ketersediaan stok PT. 

Trimas Anugerah Sejahtera menggunakan PHP MySQL 

dan metode prototype. Penelitian ini hanya dalam ruang 

lingkup pengolahan data stok yang ada dalam gudang 

dan permintaan barang PT. Trimas Anugerah Sejahtera. 

Dengan dirancang nya sistem Permintaan Barang dalam 

Ketersediaan Stok Berbasis web harapan nya dapat 

mempermudah dalam memonitoring ketersediaan stok 

barang sehingga pekerjaan berjalan lebih efektif, 

mempercepat laporan stok barang dan permintaan barang 

secara periodik. 

 

 

2. LANDASAN TEORI 

2.1 Sistem  

Mayadianto dan Ridho (2021) menyatakan bahwa : 

“Sistem adalah Jaringan proses kerja yang saling terkait dan 

berkumpul guna untuk mencapai sebuah tujuan serta 

melakukan suatu kegiatan.” Dapat disimpulkan pengertian 

system adalah kumpulan elemen-elemen yang saling 

berkaitan satu sama lain untuk mencapai suatu tujuan. 

 

2.2 Pengendalian Stok  

Persediaan merupakan investasi modal yang tidak 

mudah dicairkan meliputi segala sumber daya organisasi 

berupa bahan mentah dalam proses dan barang jadi yang 

disimpan untuk antisipasi permintaan atau memenuhi 

tujuan tertentu. 

 

2.3 Prototype 

Novitasari (2020) menyatakan “Metode prototype 

merupakan salah satu metode siklus hidup sistem yang 

didasarkan pada konsep model bekerja (working model)” 

Tahap pengembangan metode protorype adalah : 

Pengumpulan kebutuhan -membangun prototyping-evaluasi 

prototyping-mengkodekan sistem-menguji system-evaluasi 

sistem-menggunakan sistem. 

 

2.4 Unified Modeling Language (UML) 

“UML (Unified Modelling Language) adalah bahasa 

visual untuk permodelan dan komunikasi mengenai sebuah 

sistem dengan menggunakan diagram dan teks-teks 

pendukung.”(Rossa dan Shalahuddin, 2018:292) 
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2.5 PHP 

Menurut Budi Raharjo (2020 : 119) mengungkapkan 

pengertian PHP sebagai berikut: “PHP adalah salah satu 

bahasa pemrograman skrip yang dirancang untuk 

membangun aplikasi web. Aplikasi web adalah aplikasi yang 

disimpan dan dieksekusi (oleh PHP engine) dilingkungan 

web server”. Kelebihan yang dimiliki oleh PHP adalah  

Aksesnya cepat, murah,mudah dipakai,fitur dan fungsinya 

lengkap,dapat dijalankan di berbagai sistem operasi , seperti 

Windows, Linux, Mac OS, dan berbagai varian Unix. 

 

2.6 MySQL 

MySQL adalah suatu sistem manajemen yang berbasis 

data untuk melakukan proses pengelola database. Melalui 

browser (web) yang digunakan untuk managemen database. 

PhpMyAdmin mendukung berbagai aktivitas MySQL seperti 

pengelolaan data, table, relasi antar tabel, dan lain 

sebagainya. Sedangkan PhpMyAdmin adalah sebuah 

aplikasi pemograman yang digunakan untuk managemen 

database melalui browser (web) untuk mengontrol data 

mereka dan isi web yang akan ditampilkan dalam sebuah 

website yang mereka buat tanpa harus menggunakan 

perintah (command) SQL 

 

 

3. RANCANGAN SISTEM DAN APLIKASI 

3.1 Perancangan Database 

Perancangan database ini meliputi field, type, width 

dan primary key tabel. Dibawah ini merupakan tabel-tabel 

yang digunakan didalam perancangan database:  

1. Tabel Admin  

Tabel 3.1. Admin 

 
 

2. Tabel Supplier 

Tabel 3.2. Supplier 

 
 

3. Tabel Barang  

Tabel 3.3. Barang 

 
 

4. Tabel Barang Masuk 

 

 

 

 

Tabel 3.4. Barang Masuk 

 
 

5. Tabel Barang Keluar 

Tabel 5. Barang Keluar 

 
 

6. Tabel Permintaan Barang 

Tabel 3.6. Permintaan Barang 

 
 

3.2 Use Case Diagram  

 
Gambar 3.1.   

Use case Diagram Sistem Usulan 

 

 

3.3 Activity Diagram 
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1. Activity Diagram Login 

Gambar 3.2. 

Activity Diagram Login 

 

2. Activity Diagram Logout 

 
Gambar  3.3 

Activity Diagram Logout 

 

3. Activity Diagram Admin 

 
Gambar 3.4 

Activity Diagram Admin 

 

4. Activity Diagram Supplier 

 

 
Gambar 3.5 

Activity Diagram Supplier 

 

5. Activity Diagram Barang 

 

 
Gambar 3.6 

Activity Diagram Barang 

 

6. Activity Diagram Barang Masuk 

 
Gambar 3.7 

Activity Diagram Barang Masuk 
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7. Activity Diagram Barang Keluar  

 
Gambar 3.8 

Activity Diagram Barang Keluar 

 

8. Activity Diagram Permintaan 

 
Gambar 3.9 

Activity Diagram Permintaan 

 

 

3.4 Sequence Diagram  

1. Sequence Diagram Login  

 
Gambar 3.10 

Sequence Diagram Login 

 

2. Sequence Diagram Logout 

 
Gambar 3.11 

Sequence Diagram Logout 

 

 

3. Sequence Diagram Admin 

Gambar 3.12 

Sequence Diagram Admin 

 

4. Sequence Diagram Supplier 

 
Gambar 3.13 

Sequence Diagram Supplier 

 

5. Sequence Diagram Barang  
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Gambar 3.14 

Sequence Diagram Barang 

 

3.5 Class Diagram 

Class Diagram menggambarkan struktur sistem dari 

segi pendefinisian kelas – kelas yang akan dibuat untuk 

membangun  sistem. Kelas memiliki apa yang disebut 

atribut dan metode atau operasi. Berikut adalah class 

diagram dari sistem yang diusulkan : 

 

 
Gambar 3.15 

Class Diagram Sistem Usulan 

 

3.6 Rancangan Program 

1. Rancangan Input Admin  

 
Gambar 3.16 

Rancangan Input Admin 

 

2. Rancangan Input Supplier 

 
Gambar 3.17 

Rancangan Input Supplier 

 

3. Rancangan Input Barang  

 
Gambar.18 

Rancangan Input Barang 

 

4. Rancangan Input Barang Masuk  

 
Gambar 3.19 

Rancangan Input Barang Masuk 

 

5. Rancangan Input Barang Keluar 

 
Gambar 3.20 

Rancangan Input Barang Keluar 

 

6. Rancangan Data Supplier 

 
Gambar 3.21 

Rancangan Data Supplier 

 

7. Rancangan Data Barang 

 
Gambar 3.22 

Rancangan Data Barang 
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8. Rancangan Data Barang Masuk  

 
Gambar 3.23 

Rancangan Data Barang Masuk 

 

9. Rancangan Data Barang Keluar 

 
Gambar 3.24 

Rancangan Data Barang Keluar 

 

 
4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1  Halaman Login Admin 

 
Gambar 3.25 

Halaman Login Admin 

Keterangan :  

a. Jalankan program login, lalu pilih ID User dan 

Password untuk membuka aplikasi. 

b. Klik OK, apabila ID User dan Password yang di 

masukan benar maka akan muncul menu utama, 

tetapi jika salah maka akan Kembali kehalaman 

login. 

 

4.2 Halaman Input User 

 
Gambar 3.26 

Halaman Input User 

 

 Gambar 3.26 menunjukan halaman input user. 

Pengguna harus mengisi kolom yang terdiri dari Nama 

Admin, Password, Jenis Kelamin, Jabatan, alamat dan 

no_telp. Jika semua kolom terisi maka sistem akan 

menyimpan saat klik simpan, tetapi sebaliknya jika salah 

satu isian kolom tidak terisi maka sistem tidak mau 

melakukan penyimpanan. 
 

4.3 Halaman Data User 

 
Gambar 3.27 

Halaman Data User 

 

 Gambar 3.27 menampilkan data user, dihalaman ini 

admin dapat menampilkan data admin dari database. Admin 

memiliki akses untuk menambah, mengedit dan menghapus 

data. 

 
4.4 Halaman Input Supplier  

 
Gambar 3.28 

Halaman Input Suplier 

 

Gambar 3.28 menampilkan halaman input supplier. 

Pada halaman ini pengguna mengisi isian kolom yang harus 

diisi. Adapun isian kolom yang diisi itu adalah Nama 

Supplier, Alamat dan No. Telp. 

 

4.5 Halaman Data Supplier  

 
Gambar 3.29 

Halaman Data Suplier 
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Gambar 3.29 menampilkan halaman data supplier. Pada 

halaman ini dapat menampilkan data supplier dari database. 

Admin dapat menambah , mengedit, dan menghapus data. 

 

4.6 Halaman Input Barang 

 
Gambar 3.30 

Halaman Input Barang 

 

 Gambar 3.30 Menampilkan halaman input barang. 

pengguna mengisi isian kolom yang harus diisi. Adapun 

isian kolom yang diisi itu adalah Nama Barang, Qty Barang, 

Satuan dan Supplier. 

 

4.7 Halaman Data Barang  

 
Gambar 3.31 

Halaman Data Barang 

 

 Gambar 3.31 Menampilkan halaman data barang. 

User dapat melihat semua data barang dan stok yang 

terdapat di system, dapat melakukan penginputan barang 

masuk dari supplier dan pengimputan barang keluar yang 

dibutuhkan divisi produksi. 

 

4.8 Halaman Input Barang Masuk 

 
Gambar 3.32 

Halaman Input Barang Masuk 

 

 Gambar 3.32 menampilkan halaman input barang 

masuk. Pengguna mengisi kolom yang terdiri dari Nama 

Barang, No. SJI, Qty Masuk dan Tangal Input. 

 

4.9 Halaman Data Barang Masuk  

 
Gambar 3.33 

Halaman Data Barang Masuk 

 

 Gambar 3.33 Menampilkan halaman data barang 

masuk. Halaman ini menampilkan data barang masuk dari 

database. 

 

4.10  Halaman Input Barang Keluar  

 
Gambar 3.34 

Halaman Input Barang Keluar 

 

 Gambar 3.34 Menampilkan halaman input barang 

keluar. Pengguna mengisi kolom yang terdiri dari Nama 

Barang, No. SJI, Qty Masuk dan Tangal Input Keluar. 

 
4.11  Halaman Data Barang Keluar 

 
Gambar 3.35 

Halaman Data Barang Keluar 

 

Gambar 3.35 Menampilkan halaman data barang 

keluar. User dapat melihat history pengimputan jumlah 

barang keluar yang dibutuhkan divisi produksi berdasarkan 

nama barang, qty barang, dan tanggal input barang keluar. 

 

4.12  Halaman Input Permintaan 
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Gambar 3.36 

Halaman Input Permintaan 

 

Gambar 3.38 Menampilkan halaman input permintaan. 

Pengguna mengisi kolom yang terdiri dari Nama Barang, 

Qty Permintaan Tangal Input. User dapat melakukan 

permintaan barang berdasarkan stok yang menipis (<1000 

pcs 

 

4.13  Halaman Data Permintaan 

 
Gambar 3.37 

Halaman Data Permintaan 

 

 Gambar 3.37 Menampilkan halaman data 

permintaan. tampilan data permintaan barang yang diinput 

user berdasarkan stok barang yang menipis 

 

4.14  Kebutuhan Hardware 

a. Spesifikasi Hardware 

Spesifikasi sarana pendukung perangkat keras 

adalah sebagai berikut : 

Processor :Intel(R)Core(TM)i5-2410M 

2.30GHz 

Monitor  : 16” 

Memori (RAM) : 6 GB (Usable) 

Harddisk : 500 GB 

Keyboard : 108 Keys 

Mouse  : Logitech 

Printer  : Canon Printer 

b. Spesifikasi Software  

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk 

menjalankan Sistem Adjusment Permintaan Barang 

dengan Metode Prototype pada Ketersediaan Stok 

PT Tirmas Anugerah Sejahtera Berbasis Website 

ini adalah : 

Sistem Operasi   : Windows 10 

Bahasa Pemrograman : WEB 

Program Database : PhpMyAdmin 

 
5. KESIMPULAN DAN SARAN 

 Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa 

dengan adanya Rancang Bangun Sistem Adjusment 

Permintaan Barang dengan Metode Prototype pada 

Ketersediaan Stok PT Trimas Anugerah Sejahtera Berbasis 

Website dapat mempermudah dalam hal memonitoring 

ketersediaan stok Gudang, lebih efektif, mempercepat 

laporan stok barang dan permintaan barang secara periodik.  

Adapun saran dari penelitian ini yaitu gunakan 

penjadwalan back up data otomatis yang di atur setiap x 

untuk mencegah terjadinya kehilangan data, melakukan 

perencanaan maintenance yang terdiri dar : pembaharuan 

hardware secara teratur guna memastikan sistem berjalan 

cepat, selain itu pengecekan bug aplikasi dan penambahan 

modul-modul. 
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